Test

Vypadky stranek

co je vypadek stranky

7) Co je to vypadok stranky (1b)

a) vypadnutie listu zo zosita

b) nenajdenie kluca v asociativhej pamati

c) vyhodenie stranky z pamati

d) udalost, ktora nastane pri neexistencii mapavani
(spravr)

kolik vypadku stranek muze max. nastat - 2B insteyk
4kB stranky, dvouurovnove strankovani, presouva\dB
(4108)

kolik vypadku stranek muze max. nastat - 2B instelk
4kB stranky, jednourovnove strankovani, presouva se
8MB

(spravne je 4100) (100%)

2 bajtova instrukcia, 8 MB dat, 4 KB stranka, 3wrove
strankovanie, tie tabulky maju 1024 poloziek, maggd
vypadkov (4114)

- max. p&et vypadk stranky i jednouroviove
strankovani, instrukce 2B, data 8kB, stranka 4kB -

kolik vypadku stranek muze max. nastat - 2B insteyk
4kB stranky, dvouurovnove strankovani, presouvakse
a) 8

b) 10

c) 14

d) 12

(celkem 14 vypadku)

- max. p@et vypadk stranky pi tridroviiovém
strankovéni, instrukce 2B, data 8kB, stranka 4kR0
(100%)

Vypadky p fi LRU

Urcite pocet vypadkov stranok. K dispozicii su i
(na

zaciatku

vsetky prazdne), pridelovacia strategia je LRU.
Poziadavky na stranky

prichadzaju v tomto poradi: 12345624231.

1. (vyp) 1

2. (vyp) 12
3.(vwyp)123
4. (vyp)1234
5.(vyp)2345
6. (vyp) 3456
7.(vyp)4562
8.5624
9.5642
10.(vyp) 6423

11.(vyp)4231
tz. 9 vypadku (100%)

LRU:135723452468
A)5

B) 9 (spravs)

C) 10

D) 8

Proces postupne pouziva stranky v nasledujicimgopia
2,3,4,5,6,3,6,2,5, 1.

K dispozici jsou pouze 4 ramce. LRU

a)b

b) 9

c) 10

d) 8 (Spravn)

RAID

kolik diska maZe vypadnout v raidO+1 (vhodné& polovin
(100%)

kolik disku muze vypadnout v RAIDO (aby to neposko
data)(0) (100%)

kolko diskov moze vypadnut v raid 1 (spravne "vhedn
volena polovica" ) (100%)

kolik disku muze vypadnout v RAID6 (aby to neposko
data)(dva)

kolko diskov moze vypadnut v RAID 5 (1) (100%)
RAID 50 (1 z kazdej polovice)

Zablokovani

Prevedeno do mechanickeho algoritmu - namalujes s
kolecka A B C D (procesy) a ctverecky 1 2 3 4 (z&lxo
Algoritmus je tento:

1. Je li v instrukci napr. "A zada 1", pak:

- pokud z 1 nevede sipka, namaluj sipku 1->A

- pokud z 1 vede sipka, namaluj sipku A->1

2. Je li v instrukci napr. "A uvolnuje 1", pak:

- smaz sipku 1->A

- vede-li do 1 nejaka sipka/sipky, tak jednu vyaertoc ji
3. Je-li ted v grafu cyklus, je to deadlock.

4. Cti dalsi instrukci & goto 1

Procesy A,B,C,D zarizeni 1,2,3,4, 12 kroku s papise
zadosti a uvolnovani zarizeni, kdy se D dostane do
deadlocku

4zarizeni, 4 procesy, dana posloupnost zadostigvi|
kdy dojde k zablokovani

-pri ktere instrukci dojde poprve k deadlocku (edsival
vycet Azadao 2,Bzadaol... Bzadao 2, A ratla>
deadlock u seste instrukce)

Mame procesy A,B,C,D a prostriedky 1,2,3,4. Urete,
ktorom kroku sa proces D dostane do deadlocku?

a)

o

o

A ziada 2; A ziada 3; B ziada 1; A uvolnuje 2; @da 4,



D ziada 4;

C ziada 2; C uvolnuje 4; B ziada 4; D ziada 3; &da 1,
C ziada 1l

a) 6

b) 10

c) 11 (sprave)

d) 9

Procesy A, B, C, D hospodari s prostredky 1, 2, B8odle
nasledujiciho

scenare:

1) A zada 2

2) Azada 3

3)Bzadal

4) A zada 4

5) D zada 4

6) C zada 4

7) A uvolnuje 4

8) D zada 1

9) B zada 3

10) A zada 4

11) Azadal

12) C zada 1

Ve kterem bode se proces D stava jednim z procesu \
deadlocku?

a) 6

b) 10 (spravne)
c) 11

d) 9

Mezi Coffmanovy podminky nepatri
a, nepreemptivne pridelovanie
b, cakanie v kruhu
c, preemptivne pridelovanie
d, postupne pridelovanie
(odpoved: preemptivni pridelovani) (100%)

Co je Randezvous?

(nastudujte si zpravy, SEND, RECEVIE a jak to vygpad
kdyz ma schranka velikost 0 zprav)

Randezvous je:

- Setkani 2 entit na 1 miste v kodu pomoci
synchronizacnych primitiv ...

- Zablokovani 2 procesu pomoci synchr. ...

- Nejaka uplna blbost

- Rande

(Ja som dal to setkani, aj ked sa mi to celkom a&xd

Co je to randezvous (1b) (Francuzi nebite matdabolo
napisane v zadani)

(asi mysleno rendez-vous)

a) cakanie na spravu

b) odoslanie spravy

c) odosielanie bez vyrovnavacich front sprav

d) odosielanie s vyrovnavacimi frontami sprav
MARTIN - ¢)

"Zajimavym pripadem je situace, kdy je schrankawéil

velikosti. Pokud je odesilatelem proveden SENDstegje
tam neni zadny prijemce cekajici operaci RECEIVE&Sil
odesilatel pockat. Podobne prijemce ceka na odelsila
az neco zasle. Po predani zpravy, tj. je provedpeeace
SEND i RECEIVE na jednu schranku, se oba procesy
rozbehnou. Tento pripad se nazyva dostavenicko
(randezvous).”

Strankovani a;.

Co resi tabulky stranek?
(prevod cisla stranky na cislo ramce) (100%)

aktivni cekani: pro predpokladane kratke doby cekan

kedy nastava zablokovani u nezaporneho semaforu p
DOWN (citac rovny 0)

kdy se zablokuje DOWN u semaforu (kdyz je <=0)
kedy sa proces zablokuje na semafore, citac csle @ke
je hodnota citaca pred operaciou DOWN) (<= 0, tm SO
mal mozno chybu)

vyhladoveni
co je to vyhladoveni (ze to nerobi nic uzitocne nieglp
tomu ze to nieco robi, vid filozofovia)

Asociativni pamet je:

a) pamet s postupnym prohledavanim podle klice
b) pamet s paralelnim pristupem na adresu

c) pamet s paralelnim hledanim podle klice (spé&av
d) pamet s dvojitym paralelnim prohledavanim cele
pameti

co se pouziva na velmi rychlyiptup ke kritické sekci
(spinlock) (100%)

1) Jake jsou zakladni pozadavky na HW pro podporu
strankovani?

A) prepocet cisla stranky na cislo ramce, rozpoznan
vypadku stranky

B) prepocet cisla stranky na cislo ramce, rozpoznan
vypadku stranky, asociativni pamet

C) rozpoznani vypadku stranky, viceurovnove straak
D) prepocet cisla stranky na cislo ramce, asogiapame
SPRAVNE - a)

Tabulka stranek resi

A) Prepocet realne adresy na fyzickou

B) Prepocet fyzicku adresu na virtualni

C) Prepocet cisla ramca na cislo stranky

D) Prepocet cisla stranky na cislo ramca (spfavn

Alg Bankere je jednou z moznosti k:

A) Urceni stranky, kt. bude odstranena z pameti

B) Detekce zablokovani a zotaveni ze zablokovani
C) Predchazeni (napadani Coffmanovych podminek)
zablokovani

D) Predchazeni (vyhnuti se) zablokovani (spgvn

|



Psaci otazky

procesy a vlakna

-proces

-pantt, prostedky, prava
-hierarchie proces
-identifikace proces(PID)
-vlakna

-uZivatelsky prostor
-jadro

-hybrid (m:n)

-Linux nezna vlakna, jsou to procesy které sdigyrst
adr.prostor.

Definujte co jsou to zpravy a k nim prislusna sysbva
volani.

Zpravy

Systémova volani SEND a RECEIVE pro zasilani ap
zprav. Zprava je nejaka prenasena informace mezi
odesilatelem a prijemcem.

SEND zasle zpravu. Nikdy se nezablokuje. Pokud na
zpravu ceka prijemce operaci
RECEIVE, je mu zprava dorucena a prijemce odbloko

RECEIVE zpravu prijima. Pokud zadna zprava neni
dostupnad, prijimajici proces je
zablokovan.

Je treba vyresit problém adresace, tj. urceni @eks a
prijemce.

Lze resit napr. identifikaci procesu na daném pocit
Jinym resenim je zavedeni schranek (mailboxu) esade
pomoci identifikace schranky.

Schranka je vyrovnavaci pamet typicky pevné ddlky.
ni jsou zpravy ukladany operaci SEND a z ni vyhjiran
operaci RECEIVE. Schranka modifikuje operaci SENL
pokud je schranka plna, zablokuje se i SEND.

zpravy a synchronizai fce k nim (posilani zprav a
synchronizacni funkce)

spravy+funkcie ktore sa pouzivaju

- tam mi chyBlo uvést, jak se zpravy adresuji, resp. Z¢g
viabec adresuji, a pak j€ste send/receive musi byt
atomické (a to jsemedel, a pak jsem giekl, Ze to je tak
samozejmy, Ze to tam psat nebudu ;e) ) -> bodidol

Zpravy

-data, informaceienaSena od odesilatele ij@mci

-implementace OS

-atom.operace SEND a RECEIVE

-SEND-odeSle zpravu - pokud nadeka gijemce

RECEIVE, @ijme ji a odblokuje se

-RECEIVE-gijima zpravu, pokud Zadna neni, zablokuj

se

-adresace-pomoci id procesu (jen mezi 2 procesy)
-schranky(velikost a id)-pracuje se s itl,giné schrance

SEND zablokovan

-vice proces spolupracuje na jedné schrance
-rendez-vous-schranka 0 velikostijpmce/odesilatel-
jedenceka na druhého-pag@dani odblokovany oba

architektury os

tak tohle jsem ale naprost@hec netusil. tak jsem tam
napsal Bco jako jednouzivatelsky/viceuzivatelsky,
single/multitasking ... to Slo Upirmimo

pak jsem tam dal monoliticky x modularni x
mikrokernelovy systém, to uz byla strefa@oného, za t
jsem dostal celéitbody (jeS¢ mi mr. yagholiekl, Ze si
mysli, Ze to je docela&tré ... to ma sice na jednu strar
pravdu, ale jestli by mi chyy ¢tyii nebo jeden bod na
jednicku, to uz je myslim docela jedno ;e) ) ... pak tam
melo byt néco o VMkach udajé ... nevi gkdo, co to ma
byt?

ﬂarchitektury OS (monolit, mikrokernel, hybrid/modtry)

-Monoliticky systém(nejstarsi,nejrychlejsi,dodnes
pouzivany, UNIX, Windows)

-Virtualni stroje-mivodre(VM pro IBM 360,0S ma d¥
tlohy-multiprogramming,extended machine)

5 -dnes(definovany abstraktni stregalezi na
Suteném HW,pomalejsi)
-mikrojadro-(nejno¥jsi,experimentalni,co
nejmensi,architektura klient/server,komunikace mezi
procesy,vhodny pro distribuované OS,dnes jediny
komekni OS zaloZeny na mikrojéel (Chorus))

Charakterizace zarizeni

(odnimatelnost, rychlost, velikost, pristup R,W.atd
-druhy - blokoveé(disk, sova karta)

- znakové(klavesnice, mys)
-pristup - sekvetni(datova paska)

- ndhodny (disk, CD)

-synchronni(disk)-na Zadost
-asynchronni(sbvka)-poskytuje i nevyZzadana data
-sdileni-sdilené(sdvka)-preemtivni

-vyhrazené(tiskarna)-nepre.,dedikované
-rychlost/snér dat -RW

Strankovani a segmentace
Fre2dil mezi strankovanim a segmentaci

zaklady strankovani

- tam jsem rél jen velmi letmo nazngné vypadky
stranek, tedy to, Ze ta stranka tam by¥ema nemusi ... t
jsem rgjak nepochopil, nicménza to jeden bod db] a
druhy za to, Ze jsem napsal, Ze se "vyhledavabuita
stranek, a ono se tdifwm indexuje. na tomhle by &prej
pii souborce hezky vydusili ;e)

(coresi, VAP, FAP, prepocet adresy, vypadek &iran.

&/zdyt to znate )

zaklady strankovania (VA -> FA, indexovanie v
b strankovacej tabulke, PTE, riesenie velkosti - rane

(hashovane) + viacurovnove, TLB, riesi fragmentaciu

U



IVAP| > [FAP], ...)

strankovani

-VAP rozclen na Useky stejné délky — stranky(velikog
mocnina 2)

-FAP rozalen na Useky stejné délky jako stranky —ra
-prevod adres strankovaci tabulkotigmak existence
mapovani) vypadek stranky

-vypadek-pateba znovu ndst stranku do ramce, zavés
mapovani a obnovit kontext

-str.tabulky-v hl.paréti(problém-velké,pomalé)-
>viceurowove str.

-nuladrowové str. vyuziva pouze TLHgena i OS)
-inverzni str.tab - FAP menSi nez VAP (64-bit CRU)
pomoci hashovani

-hashTable-velikost jako fyz.p&thprocesu

- druhy - synchronni(zasmé - trap, vyjimky - nespravn

chovani procesu)
- asynchronni (¢si udalosti)

tje - polling (kontrola stavu #aeni)

- obsluha - OS se ujnf&zeni
mce - ulozi se stav CPU
- analyzaipruseni
- vyvolani fisl.obsluhy
- obslouzi sefgruseni
- obnova stavu CPU {iie @geplanovat)
- aplikace pokéaje

t

Definuj semafor

-implementovan OS
-kazdy vlastni frontu
-¢ita¢ a fronta uspanych prodes

-mize nastat kolize v hashT-spojak,kdyz heldam strankiy operace DOWN/UP

musim ho projit(spoj. kratké 1-2)

segmentace

Strankovani chape virtualni adresovy prostor jako
jednorozmerny. Segmentace zavadi dvojrozmerny
virtuélni adresovy prostor(FAP 1D). Segment je nesha
adresovy prostor sestavajici z adres od 0 do limitu
segmentu. Segmenty mohou mit ruzné velikosti,sety
mohou menit v prubehu casu. Segment ma své umisd
fyzické pameti (neviditelné pro procesy). Kazdéeadrse
pak sestava z dvojice (s, d), kde s je cislo setieed je
adresa v segmentu. Segmenty mohou byt pritomny ne
nepritomny a dochazi k vypadkum segmentu (obdoba
vypadku stranky).

pii vypadku nutné vyrnit cely segment a ty mohou byt
velké

lze sesypat segmenty ve FAP

nelze mit segmenttsi nez FAP

Kombinace segmentace+strankovani
-odstraiuje nevyhody segmentace
-neprovadi se vypadky segment

NRU(Not Recetly Used)

-kazda strankaifznaky A (Accessed) a D (Dirty)-ulozer
v TLB

-typicky implementovany HW

-lze simulovat SW(pokud CPU nepodporuje A,D)
-jednou zaas se smazou vSechna A

-pii vypadku rozdlim stranky podle A, D

-vyberu stranku z nejnizsi neprazdriéy

LRU(Least Recently Used)

-ne pro fyz par¥’, ale nap. pro asoc.

-¢asto pouZzivané str budou v nejblizSich okamzZicich
Znovu pouzity

-lze implementovat v HW

-64-bitovyitac, zapis pi pouziti

-matice n x n bit (slozité)

-DOWN-kdyZ >0 dec a pok&a=0 zablokovani, proces
fronty ¢ekajicich

-UP-nepr.fronta -probudiéfaky proces za DOWN, jinak
inc(Citag)

NEBO

-DOWN-vzdy decgitag), kdyz >=0, pokré, jinak
zablokovani

-UP-vzdy incgitac), <=0 a nepr.fronta-odblokuje
BiBovolny proces

algoritmy pridelovani pameti

E?rst-fit-prvnl' volny dostaténé velikosti(rychli,ale otas
rozckli velkou diru)

Next-fit-jako first-fit(zatina se na posledni prohledavar
pozici)-jakoFF ale rychlejsi

Best-fit-nejmensi volny dostateé velikosti(pomaly,velk
diry nechava vcelku, ale malé kam se nic nevejde)
Worst-fit-nejwtsi volny(pomaly-prohleda cely seznam
deli velkeé diry)

Klasicke synchronizacni procesy
strucna charakterizace utoku na kryptografickeesygt

Model utocnika podle Doleva a Yao

ltZe ziskat libovolnou zpravu putujici po siti

Je pravoplatnym uzivatelem&id tudiz nize zahajit
komunikaci s jinym uZivatelem

Muze se statifijemcem zprav kohokoliv

Muze zasilat zpravy komukoliv zosatmim se za jiného
uzivatele

Nemize odhadnout ndhodiiéslo z dostatené velkého
prostoru

Bez spravného kie neniize nalézt zpravu k Sifrované
zpraw a nentize vytvdit platnou Sifrovanou zpravu z
dané zpravy, vSe vzhledem &akému Sifrovacimu
algoritmu

strucna charakterizace utoku na kryptograficke
systemy

utoky na kryptograficke protokoly

druhy a obsluha preruseni

-utok na véejné kice

é

do

é
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-prehrani zprav-M odposloucha zpravy, a pak totetaud
samg{eSeno Bjakym ¢asovym razitkem)

-muz uprosted-M se vydava z obou stran za toho
druhéhoteSeno ovienim, Ze A je A -paralelni spojeni-
n¢kolik béha protokofi provadnych sodasre pod
fizenim M

-odrazeni (reflection)-A zahaji komunikaci, M zatihy
zpravu, upravi ji, aby nebyl poznalyodni A a posle ji
Zpet A

-prokladani-gkolik béhia protokolu provaénych sodasre
podiizenim M, zpravy z jednoho se pouziji u dalSihd,
-chyba typu-nedodrzenigsného sémantického vyznanm
zpravy
-vypuseni jména-pokud v protokolu neni poznat, kdo 2
to mize

-chybné pouziti Sifrovaci sluzby

-Spatny algoritmus pouzity na nevhodném #nist

Druhy kryptografickych systemu

(symetricke/asymetricke)

symetricky klEované Sifry-blokové Sifry (DES, IDEA,
AES),proudové Sifry (SEAL)

+Sifry s vysokou datovou propustnosti,kratké
kli¢ce,slwovani vice Sifer vytua silngjSi Sifru

-klice na obou koncich musistat utajeny,jefebacasto
menit klice

Sifry s asymetrickym kéiem-RSA, DSA (ElGamal)
+pouze privatni kb je tajny,klte je mozné rnit meére
casto

-mnohem pomalejSi nez symetrické Sifryé&limnohem
delSi,o Zzadném schématuemého kiée nebylo
dokazéno, Ze je bezpreé

Kryptograficky system
-daveérnost,celistvost,autentikace(vim,od koho to
je),nemoznost papni(kdyz potvrdim, nelzepoip)
-kr.alg,kr.protokoly

-kr.systémy-symetrické(sdileny &Jjasymetrické (viejny
kli¢)

ukladanie suborov na disk

-souvisla alokace (souvisly sled biekde ulozeno sta
¢.1. bloku)

-lepSi prace s diskem

-problém pi hledani volného mista

-problém pi zvétSovani soubdr

-spojovana alokace

-pospojovani blok pouzitych pro soubor

-modifikace FAT — pemis&ni spojového seznamu do
specialni oblasti disku

-Indexova alokace - UNIX a i-node

K cemu slouzi souborovy system

Ukoly souboroveho systemu.

Vyznam souborovych systém

- uchovat prezistentni data (datefji konec procesu)
- udrZovat informaci o volném mést

- vytvorit adres#ovou strukturu(ulozeni atribiit

- sdileni informace mezi procesy

- sprava soubdérodkaz na data ktera jsou v souboru
umistna

- pojmenovani soubd+zvednuti abstrakce

pametove mapovane soubory

vrstvy 1/0O systemu, zpravy
Vrstvy 1/O subsystemu (patri sem to, co je na €eld
oznaceno jako I/O software)

-UzZivatelsky 1/O software
AL|/0 nezavisly subsystém

Uovladae zaizeni

-Obsluha peruseni
aAHW

-poskytuje uzivatelskym programm jednotné rozhrani
-skryvé rozdily mezi jednotlivymi Z&enimi
-provadi pomocné ukoly pro ovlataalokace
pantti,hldSeni chyb,vyrovnavani (buffering)

zneni znamych synchronizacnich problemu

-na alegoriich ukazufiasté problémyip synchronizaci
-problém producent-konzument

-problém oldvajicich filosofi

-problém ospalého hak

planovani procesu

-entita(proces/vlakno)
-pridélovani CPU entitdm
-planova& (scheduler)-rozdavéa procesor
-preemt.planovani -&8i OS
-nepre. pl. (kooperativni multitasking)
-OS nema prostdky aby odsth proces od procesoru
-apl. komunikuje s CPU
cile
-kazdy proces dostane CPU
-efektivnost - co nejvic davat CPU aplikacim
-rychla doba odezvy
kriteria k naplanovani
-prace s CPU ? 1/0O
-priorita =(static-dlezitost + dynamic-spravedinost)
SMP(symetr.multiprocesor)
-fronta CPWeka na procesy(akti¥fpasivré-az je kdo
vzbudi)
Real time
-plnavani NP Uplny problém
-aplikacetizené udalostmi
-kazdy ukol realng¢as k dokoteni

planovaci algoritmy

-FIFO - nepreemptivni,kdoity prijde, diive mele
-Round Robin (RR) - preemptivni, podobné jako FIFC
ale planova prifazuje procesdas (time slice)

-vice front se zgnou vazbou(FIFO,RR)

reseni zablokovani
-pStrosi alg.-vSe se necha na uzivateli
-detekce hledani kruznice v grafu

-zotaveni-opatrné odebrani piestki(na grechodnou



dobu)
-zabijeni procészruSeni cyklu
-rollback-jeden proces se vrati

Definujte monitor.

Monitory

Pro zjednoduseni prace a zamezeni chyb pri pouziti
semarforu bylo navreno synchronizacni primitivum
monitor.

Monitor je soubor funkci, promennych a datovych
struktur, ktery jsou sdruzeny do zvlastniho balfRtocesy
smi volat funkce z monitoru, kdykoliv chteji, alemaji
pristup k promennym monitoru z funkci mimo monitor
Navic monitor zarucuje, ze v jednom okamziku muyte
aktivni nejvyse jeden proces v jedné instanci nooait

Monitor je konstrukci programovaciho jazyka a paeldc
tudiz vi, ze funkce monitoru je treba prekladatiin
Zalezi na prekladaci, jak implementuje monitoryp{tky
pomoci semaforu). Protoze vzdjemné vylouceni zgrizy
prekladac a ne programator, zabrani se mnoha chyba
Staci pouzevedet, ze vsechny kritické operacefeatr
provadet v monitorech.

Blokovéani procesu uvnitr funkci monitoru pomoci
podminenych promennych a operacemi WAIT a SIGN
na nich definovanych. Podminené promenné nejsaae:
(na rozdil od semaforu, je tam fronta zablokovanych
proces).

Kdyz funkce monitoru zjisti, ze nemuze pokracovata
operaci WAIT a zablokuje aktivni proces v monitofo.
umozni jinému procesu vniknout do monitoru.

Jiny proces muze byt probuzen pomoci operace SIGN
(jeden zcekajicich z mnoziny zablokovanych procesu
dané podminené promenné). Tady ale vznik&
problém, ze v jednom okamziku jsou dva procesyinge
instanci monitoru.

Existuji dve reseni:
1. Spustit probuzeny proces a druhy uspat
2. Proces volajici SIGNAL okamzite opusti monitor.

Monitor strieEng
-pro zjednodusSeni a zamezeni chyb semaforu
-obdobaitidy v C++ (promenné privatni,funkce i publig
-v jedné instanci m. fize byt aktivni jeden proces
-implementovan pomoci semaforu (némné&s, ale fronta
blok. proces)
-vzajemne vylouceni Z¥&uje preklad#& - zabrani se
chybam
-vSechny kritické operacéeba prova& v monitorech
-kdyz fce motitoru nefize pokrg&ovat, vola Wait -
blokace procesu
-jiny proces pak riize vniknout do monitoru
-nebo probuzeniekajiciho procesu pomoci SIGNAL
-problém 2 v jednom monitoru
1)spustit probuzeny, druhy uspat
2)probouzejici okam&itopusti monitor

Coffmanovy podminky + zablokovani

Zablokovani

Mnozina procesu je zablokovana, jestlize kazdy esac
této mnoziny ceka na udalost, kterou muze zpugahize
jiny proces z této mnoziny.

Ctyri nutné podminky pro zablokovani (Coffman) (inu
platit vS8echny aby bylo zablokovano)

Vzajemné vylouceni - Kazdy prostredek je bud pedel
prave jednomu procesu, nebo je volny.

Drz a cekej - Procesy aktualne vlastnici nejakgipealek
mohou zadat nové prostredky.

Neodnimatelnost - Pridelené prostredky nemohou byt
Dvzaty nazpatek hrubou silou. Musi byt vraceny exiple
procesem, ktery je vlastni.

Cekani do kruhu - Existuje kruhovy retez procesig k
kazdy z nich ceké na

prostredek, ktery je drzen dalsim clankem retezu.

Prostredky

[Prostredek je cokoliv, co muze byt v jednom casovém
okamziku pouzito nejvyse jednim procesem. Odnimét
mohou byt procesu odejmuty bez jakychkoliv nasledk
Neodnimatelné nelze je odejmout bez vaznych naglec
Akcetne selhani procesu) Zablokovani zpusobuji
iheodnimatelné prostredky. Zablokovani na odnimgatél
prostredcich muze byt odstraneno prevedenim
pozadovanych prostredku z jednoho procesu na jiny.)

Asociativni pamet

eSi problém rychlosti pristupu do strankovacithuliak
&pameti. Vyuziva lokality programu, tj. progranjistém
casovém useku vyuziva pouze nekolik
stranek pameti. Asociativni pamet zabranuje pruachod
strankovacimi tabulkami pri
kazdém pametovém odkazu. Obsahuje nekolik poloZe
(radove desitky) a kazda
poloZka je delena na dve césti: klic a hodnotuli® jsou
cisla stranek a
hodnoty jsou cisla ramcu. Pri prevodu virtualniesgrna
fyzickou adresu se nejprve paralelne prohledava
asociativni pamet na cislo stranky podle klice.Ueldientc
dotaz na
)asociativnl' pamet uspeje, jiz se nepristupuje do
strankovacich tabulek. Pokud v
asociativni pameti hledané cislo stranky neni, peuz
procesor strankovaci tabulky pro nalezeni mapovani.
Pokud mapovani uspeje, je zapsano do asociativnéipe
(na ukor jiné polozky). Pokud ne, nastane vypadek
stranky.
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